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What are the Right Use Cases for NoSQL?
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Trends in software development

> Backend

–Micro‐service Architecture

– Reactive System Architecture

> Frontend

– Reactive Programming

– Progressive Web Application

Definitions of microservices

> Small and focused on doing one thing well

> Autonomous

“Loosely coupled service oriented architecture with 
bounded contexts”
Adrian Cockcroft (Netflix)

“SOA done right”
Anonymous

“… services are independently deployable and scalable, each service 
also provides a firm module boundary, even allowing for different 
services to be written in different programming languages.”
Martin Fowler (Thoughtworks)



Benefits

Heterogeneous 
technology 
landscape

Resilience 
against failure

Selective scaling
Deployment of 
smaller pieces 
with lower risk

Alignment with 
organization

• Ownership with 
teams

Composability

Replaceability

REACTIVE SYSTEMS 
AND 
PROGRAMMING



Principles of Reactive Systems

RX Programming

> Reactive programming is programming with asynchronous data streams.

> Functions to combine, create and filter of streams

> A stream is a sequence of ongoing events ordered in time.

– Emit three different things

• a value (of some type)

• an error

• a "completed" signal.



Request and response



Promise is an Observable?

> Yes

> Observable is Promise++

> Easily convert a Promise to an Observable

Observer Pattern vs. RP Paradigm



MOBILE APPLICATIONS

Native vs Hybrid



Native

> SDK‐s evolve all the time

> Languages/tooling is different on every platform

> iOS – Swift/Objective‐C

> Android – Java (C++ for low level)

> Windows Phone – MS languages ‐ mostly C#

HTML5 Hybrid Apps

> Javascript/HTML5/CSS code

> Internal Web browser (webview)

> Inside native app frame

> All the code in Javascript, browser interprets and renders into UI

> Problems with performance, lots of devices don’t reach 60fps

> Usability problems – apps often don’t feel native to the specific platform

> Platform web engines are fragmented!



HTML5 Hybrid Apps

> Simplistic architecture

> Cordova/Phonegap

> Ionic (AngularJs)

Application Development Comparison
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WEB ASSEMBLY

http://webassembly.org

Web Assembly

> WebAssembly or wasm is a new portable, size‐ and load‐time‐efficient format 
suitable for compilation to the web.

> An open standard by a W3C Community Group

> Includes representatives from all major browsers.



Web Assembly

> WebAssembly or wasm is a new portable, size‐ and load‐time‐efficient format 
suitable for compilation to the web.

> An open standard by a W3C Community Group

> Includes representatives from all major browsers.

Web Assembly

> Exposes internal browser VM

> Cross‐browser support

> JS bindings



Why?

> Performance

> Language freedom

Ready?

> Almost!



Efficient and fast

> The wasm stack machine is designed to be encoded in a size‐ and load‐time‐
efficient binary format. 

> WebAssembly aims to execute at native speed by taking advantage of common 
hardware capabilities available on a wide range of platforms.

Safe

> Describes a memory‐safe, sandboxed execution environment

> Could be implemented inside existing JavaScript virtual machines. 

> Enforce the same‐origin and permissions security policies of the browser.



Open and debuggable

> Designed to be pretty‐printed in a textual format for debugging, testing, 
experimenting, optimizing, learning, teaching, and writing programs by hand. 

> The textual format will be used when viewing the source of wasm modules on 
the web.

Part of the open web platform

> Designed to maintain the version‐less, feature‐tested, and backwards‐
compatible nature of the web. 

> WebAssembly modules will be able to call into and out of the JavaScript 
context and access browser functionality through the same Web APIs 
accessible from JavaScript. 

> Supports non‐web embeddings.



What can I do now?

> Execute WASM

> Need compiler to emit WASM

> LLVM

> C, C++, Rust

C/C++ LLVM 
(Clang)

Emscripten
byte 
code

asm.js
code


